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CAD programlari ile olusturulan kati modeller belli mekanik iligkiler ile bir araya getirilerek
montajlari yapilabilir. Bu sayede montaji olusturulan pargalarin birbirlerine gore dogru galisip ¢alismama
durumlari kontrol edilebilir. Ayrica pargalarin animasyonlari olusturularak ¢alisma prensiplerine uygunlugu

denetlenebilir.

Fusion 360 programinda parga montajlari igin ayri bir dosya agilmasina gerek yoktur. Parga

cizimlerinin yapildigi dosyalarda montaj yapilabilir.

Gorsel de ayni dosya iginde montaj parcalari
ve montaj yapilmisg parganin gercgekgi
gorintusu ve tel kafes goruntisu verilmigtir.
Uc boyutlu modeller kati gévde olarak
cizildiginde dogrudan montaj ortaminda
kullanilamaz. Montaja uygun hale
getirilmeleri igin bazi iglemler yapilmasi
gerekir. Bunun yaninda pargalardan birinin
govde olarak sabit hale getiriimesi
gerekmektedir.

Kati govdelerin montaj yapilabilir hale
getirilebilmeleri igin Component komutu
kullanilir.



3.1.1. New Component (Montaj Bileseni) Komutu

Simgesi E

Konumu : DESING>ASSAMBLE>New Component

Klavye Kisa yolu: O

Montaj ortaminda u¢ boyutlu tasarimlarin hareket etmesi beklenir. Fakat modeller olugturulduk-

larinda Bodies bolumunde govde olarak tanimlanir ve hareket etmez (a).

Parcalarin montaja hazir héale getirilebilmesi icin Component bileseni haline getirilmesi gerekir (b)
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Montaj icin kullanilacak parcalarin Component bilesen haline getirilebilmesinin en kolay
yolu; olusturulan Bodies (Govdeler) Uzerinde iken farenin sag tusuna bir kez basarak acilan
pencereden Create Component from Bodies komutunun secilmesidir (3).

Bu asamadan sonra montaj bileseni olan pargamiz hareket eder hale gelecektir.

Montaj ortaminda bir tane parganin sabit kalmasi gerekir. Genel olarak bu pargaya govde
denir. Sabit kalma durumunu ya modeli Body olarak birakarak ya da soy agacinda
Component olan parca uzerinde farenin sag tusuna bir kez basarak agilan pencereden

Ground komutu secilerek sabit hale getirilir (4)
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3.1.2. Joint (Montaj iliskisi) Komutu
Simgesi @'{]

Konumu DESING>ASSAMBLE>Joint
Klavye Kisa yolu: J

Montaj igin hazir hale getirilen parcalar Joint (Montaj iliskileri) yardimi montaj konumlarina
getirilirler. Komuta girildikten sonra ekrana Joint diyalog kutusu gelir ve govde olarak belirlenen parga soluk
diger parcalar belirgin sekilde gérunur. Bunun sebebi baglangicta govde Uzerinden montaj iligkisi
alinamamasidir.




Montaj iligskisi komutunun sec¢imi ile agilan diyalog kutusunda iki bolum bulunur. Bunlar:

1) Position: Pargalarin pozisyonlarinin belirlenmesinin yapildigi bolumdur.

2) Motion: Montaj iligkisi tipinin se¢iminin yapildigi bolumddr.,

Position bolumunde Component 1 ve Component 2 olmak Uzere iki ayri montaj pargasinin
birbir-lerine gore konumlandiriimasi istenir. konumlandirma noktalarinin birbirine ¢akistiriimasi
sonucu olusur.

Duzlemsel yuzeyler i¢in dokuz ayri iligkilendirme noktasi olugur ve bunlardan birinin segilmesi
istenir Ylzeyde iliski noktasi segerken baska bir yuzeye ge¢meyi engellemek icin Ctrl tusuna basili

tutulur,

Silindirik alin ylzeyler i¢in sadece merkez noktasi iligskilendirme noktasi olarak olugur

Silindirlerin egrisel yuzeyleri secildigi zaman iki yanal yuzey ortasinda merkez nokta secilir




Motion boliumunde segilen noktalarin birbirine gére monta;j tipi belirlenir. a’da gorulen acilir
kutudan ya da b’de gorulen Joint diyalog kutusun sag tarafinda bulunan sekmeden istenen montaj

tipi belirlenir
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Montaj tipleri ve kullanim alanlari su sekildedir:

1) Rigid (Sabit): Montaj bilesenlerini birbirine sabitler ve tek parca olarak hareket etmelerini
saglar.

2) Revolute (Donme): Montaj bilesenlerinin orjin merkezli istenilen eksende donmesini saglar.
3) Slider (Kayma): Montaj bilesenlerinin belirlenen bir eksende dogrusal hareket yapmalarini
saglar.

4) Cylindirical (Donme-Kayma): Montaj bilesenlerinin belirlenen bir eksende donme ve kayma
hareket yapmalarini saglar.

5) Pin-Slot (Donme&Kayma): Montaj bilesenlerinin belirlenen bir eksende donme ve belirlenen
bagka bir eksende kayma hareketi yapmalarini saglar. Cylindirical komutundan farkli olarak don-
me ve kayma eksenleri ayri ayri belirlenebilir.

6) Planar (Duzlemsel Yoriinge): Montaj bilesenlerinin belirlenen bir duzlemde iki yonlu kayma
hareketi ve donme hareketi yapmalarini saglar.

7) Ball (Kuiresel): Montaj bilesenlerinin baglanti noktalari itibariyle kiresel hareket yapmalarini

saglar.

Motion bolumunun alt kisminda bulunan Animate butonu, olusturulan montaj tipinin hareket 6n
animasyonu yapar ve istenen tipin belirlenmesi noktasinda yol gosterir.

Parcalarin montaji esnasinda Origin (Montaj Merkezi) konumunun 6telenmesi (X, Y ya da Z ekse
ninde) ya da dondurulmesi igin ekranda cizim yardimcisi belirir. Degistiriimek istenen yardimcinin Uzerine
gelindiginde beliren el ifadesine farenin sol tuguna basili tutarak degeri degistirilebilir.

Cizim ekraninda beliren montaj diyalog kutusunda da bu degerleri degistirmek Uzere deger kutu-
cuklari vardir



Montaj iligkisi diyalog kutusunda bulunan Mode kisminda iligskilendirmeye esas noktanin

belirlenmesi igin G¢ ayri yontem bulunmaktadir. Bunlar:

1) Simple: Secilen duzlem Uzerinde olusan iligkilendirme noktasinin secimi yapilir (a).

2) Between Two Faces: Secilecek iki duzlem arasinda kalan duzlemde iliskilendirme
noktasinin secimi yapilir (b).

3) Two Edge Intersection: Birbirine temas eden iki kose noktasinin kesisim noktasi
iligkilendirme noktasi olarak segilir (c).
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Duzlem kesitleri, olusturulan yollar araciligi ile sinirlandirilabilir. Aagidaki a’da iki
duzlemde gizilen daireler ve XZ dizlemimde olusturulan rail (yol) gérulmektedir.

Loft komutunda profiller secildikten sonra

rail sekmesi ile yol segilerek ¢izim tamamlanir (b).
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